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LEYENDA

AQUI VERAS AQUI ENCONTRARAS AQUI VERAS

: LAS COMBINACIONES LAS MEZCLAS
MIECARA DE COLORES DE LA PALETA .
OBJETOS
EL%ES APROXIMADO
e | ¥
;\ PINTURA 10% & AGUA 10%
= =
< ‘. W) DILUYENTE DE
ﬁ LEETURA 304 /‘ - AEROGRAFO 10%

LY

PINTURA 100% W TINTA 10%
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MUY BUENAS A TODOS, ESTAMOS DE
NUEVO CON UN NUEVO PDF. ESTA VEZ,

VAMOSA VER LA PARTE DEL :
AEROGRATFO. _ WATER || WATER |- THINNER:| THINNER A%EGEE

VAMOS A VERLO DE UNA FORMA QUE SEA MUY
SENCILLA Y DIRECTA. ;COMENZAMOS!

;QUE ES LO PRIMERO QUE N NECESITAMOS7 PREPARAR ; o
EL AEROGRAFO. . = ol
: k:\'hummnmf’ 7

PARA ESO VAMOS A UTILIZAR EL THINNER. AL IGUAL )
QUE EL AGUA, ES UN DILUYENTE MUY ATRACTIVO S ! oy

PARA NUESTRO AEROGRAFO.

;QUE PODEMOS HACER? ES ESTE DE AQUIL YO USO ESTA MARCA. PERO PODEIS
UTILIZAR LA QUE TENGAIS EN CASA. NO TIENE QUE SER LA MISMA.

;QUE ES LO QUE HACE EL THINNER? TIENE UN POCO DE RETARDANTE Y HACE QUE
LA PINTURA SE AGLUTINE SOBRE LA SUPERFICIE.
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SI LO USAMOS, NO NOS SALDRAN "LAS FAMOSAS
| PATAS DE ARANA" NI COSAS PARECIDAS. NOS PERMI-
W TE USAR EL AEROGRAFO DE UNA FORMA MUY FACIL Y
@8 RAPIDA. POR ESO, ES POR LO QUE YO LO UTILIZO.

b| ESTOY UTILIZANDO UN TONO MEDIO,

OS RECUERDO QUE HASTA AHORA SIEMPRE HEMOS
TRABAJADO LA SOMBRA HACIA LA LUZ. AHORA,
VAMOS A TRABAJAR CON UN TONO MEDIO (PROXIMO
A LA LUZ) QUE TENGA MUCHO BLANCO.

PERO COMO SIEMPRE 0S DIGO; NO USEIS DIRECTA-
MENTE EL BLANCO.

ESE TONO MEDIO QUE VAMOS A USAR, LO VAMOS A
IR BAJANDO. :

LA IDEA PRINCIPAL DE USAR EL AEROGRAFO ES
LIMPIAR. FIJAOS EN COMO TRABAJO CON EL "GA-
TILLO" DEL AEROGRAFO (MOVER LOS DEDOS
ATRAS Y HACIA DELANTE).

;POR QUE LO MUEVO TODO EL RATO? PARA SECAR
Y DAR COLOR AL MISMO TIEMPO. SI NO LO HACE-
MOS ASI, 0S SALDRAN LAS PATAS DE ARANA.

;COMO SE SOLUCIONA? CREANDO ESAS TRANSICIO-
NES, BLENDING O VELADURAS. PERO NO LO HAGAIS
EN TODA LA MINAITURA, SINO EN ZONAS CONCRE-
TAS. :

'SIEMPRE LO HAGO DE LA MISMA FORMA;

CON EL PINCEL COMIENZO CON UN TONO OSCURO
HACIA LA LUZ.

MEDIO VAMOS SUAVIZANDO ESAS PARTES
INTERMEDIAS E INCLUSO LAS SOMBRAS.

LUEGO, PODREMOS REFORZAR AUN MAS CON EL’

CON EL AEROGRAFO EMPEZAMOS CON EL TONO
| AEROGRAFO. .



WATER [| WATER |/ THINNERTHINNER BLUE

AL ESTAR TODO INTEGRADO EN UNA ATMOSFERA CONCRETA, USAR EL MISMO.
COLOR TANTO EN LA LUZ COMO EN LA SOMBRA QUEDA MAS REALISTA. ES DECIR, IN-
TEGRAMOS EL COLOR EN LA MINIATURA.

COMO PODEIS VER ESTOY MEDIENTO ESTE TONO MEDIO BASTANTE. EN LA ZONA
OSCURA VAMOS A ECHAR MUCHO MAS NEGRO. gCREEIS QUE SERA UN NEGRO U
OTRO COLOR? VAMOS A IR VARIANDO LOS COLORES.

'ES MUY IMPORTANTE QUE ANTES DE UTILIZAR EL AERQGRAFO, LO TESTEIS. YO HE
USADO UNA SERVILLETA (LA VEREIS VARIAS VECES) PARA VER EL COLOR Y EL
EFECTO QUE ME VA A DAR. CON UNAS PEQUENAS PASADAS PODEMOS COMPROBAR

LA DILUCION.




FIJAROS DONDE ANADO EL AZUL Y DONDE
RESPETO LA CAPA ANTERIOR.

, AUNQUE ES EL MISMO SISTEMA QUE HEMOS

VISTO EN LAS CAPIBASES, AHORA NO VAMOS
DE LA SOMBRA A LA LUZ SINO A LA INVERSA.

EMPEZAMOS CON EL TONO MEDIO Y CREAN-
DO ESAS "CAPIBASES" CON EL AEROGRAFO.

SI LAS QUEREIS LLAMAR VELADURAS, LLA-
MARLAS VELADURAS. ;)

. PROFUNDIZAMOS LAS SOMBRAS; SI EN AL-

GUNAS ZONAS NOS PASAMOS Y PERDEMOS
LUZ. ;NO OS PREOCUPEIS!

EN ESTE MISMO VIDEO, 0S ENSENARE COMO |
PODEIS RECUPERARLO. SERA MUY
SENCILLO; VOLVEREMOS AL PINCEL

iPERO LO VEREMOS UN POCO MAS ADELAN-
TE!

RECORDAR; NO COMETEMOS ERRORES,
SIMPLEMENTE DAMOS DIFERENTE

INFORMACION.

¢0S ACORDAIS DE ESE NEGRO QUE USAMOS
DE BASE? AHORA VAMOS A JUGAR CON LOS
AZULES PARA DARLE SATURACION.

SI SE QUEDA NEGRO COMPLETAMENTE, SE
PIERDE TODA ESTA INFORMACION.

TAMBIEN, VEREMOS UN POCO COMO SE
PUEDE RECUPERAR AUN MAS CON EL
AEROGRAFO. -




PASO 3

ALGO MUY
IMPORTANTE DE ESTA :
ZONA OSCURA ES QUE dlKS \Q | G
QUEREMOS QUE SEA =

VATER || WATE [ : X |l GREEN || BLUE
RS e WATER | WATER : THINNER lH]r\\JFR_ MIX e MR

QUEREMOS DARLE EL EFECTO DE ESTAR MOJADO. Y PARA CONSEGUIRLO, VAMOS A
JUGAR CON LAS TINTAS. SI TENEIS MIEDO DE QUE OS SATURE DEMASIADO IR
MEZCLANDOLA.

YO USE ESTA PORQUE TIENE UN TONO AZUL (AUNQUE PAREZCA VERDE NO LO ES).
CON ELLA LA VELADURA SE VERA MAS AZULADA. ESTE HA SIDO MI CASO, PERO SI
QUEREIS UN TIBURON ROJO, LA TINTA TIENE QUE SER ROJIZA. NO HAY NINGUN
PROBLEMA. SI OS DA MIEDO USAR LAS TINTAS, TAMBIEN PODEIS UTILIZAR
PINTURA MATE.

¥ EN RESUMEN; PROFUNDIZAMOS LA
SOMBRA POR CONTRASTE DE COLOR Y
POR EL ACABADO DE BRILLO.

NO VA A SER EXCESIVO PORQUE ESTAMOS
HACIENDO VELADURAS Y SON MUY FINAS.

YO EN MI CASO, HE FORZADO AUN MAS
ESAS VELADURAS CON EFECTO DE BRILLO
PARA DARLE UN ASPECTO DE HUMEDAD.
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SI USAMOS LAS TINTAS, EL EFECTO
ES INMEDIATO. '

SI USAMOS COLORES MATE, TODA
LA FIGURA QUEDARA POR IGUAL:

NO QUEDARA TAN BRILLANTE. RE-

CORDAR UN PEZ EN EL AGUA;
;TIENE BRILLO O NO? SI, TIENE, Y
ESE EFECTO, LO HACEMOS CON LAS
TINTAS DE FORMA MUCHO MAS
SENCILLA.

:COMO PODEMOS PROFUNDIZAR
AUN MAS ESA SOMBRA? UTILIZAN-
‘DO EL AZUL.

;Y PORQUE UN AZUL SI TENEMOS
UN NEGRO? SI DAMOS UN AZUL AL
NEGRO, LE DAREMOS AUN MAS
PROFUNDIDAD. ES UN EFECTO QUE
HACE NUESTRO 0]JO; EL NEGRO
AZULADO LO ENTIENDE COMO
NEGRO IGUALMENTE. SOLO LE DA
PROFUNDIDAD.

EN ANTERIORES PDF NO HE USADO
LAS TINTAS PARA LA PIEL, PERO EN
ESTE CASO PARA CONSEGUIR ESTE
EFECTO, S LAS NECESITAMOS.




PASO 4

EN LAS ZONAS DE MAXIMA SOMBRA,
~ INSITIMOS CON ESTA FORMULA.

NOS DA UNA SENSACION DE HUMEDAD Y
NOS DA MAYOR PROFUNDIDAD. ES POR
ESO, QUE CUANDO VISTEIS LA FIGURA
PENSASTEIS ;COMO MOLA ESE NEGRO!

"..::‘_»

WATER || WATER | THINNER:/THINNER:[ BLUE [ SIGNAL
SHADE | BLUE

ES PORQUE EL NEGRO TENIA MUCHO COLOR; ; TE HA GUSTADO ESTE TRUQUITO?
SI, EMPECE CON NEGRO; ESE COLOR MALDITO. PERO, ;A QUE AHORA SE VE MUY DI-
FERENTE CON EL COLOR?

AL IGUAL QUE HE USADO AZUL, PODEIS UTILIZAR OTROS COLORES. SI USAIS

MAGENTA O VIOLETA TAMBIEN ES VALIDO. NO QUIERO CONDICIONAROS, QUIERO

QUE VOVOSTROS MISMOS LO PRACTIQUEIS. YA VEREMOS MAS ADELANTE DONDE
- HE SITUADO EL VIOLETA.




iLLEGAMOS AL MAGENTA!
~ ;POR QUE? |
VATE IATER S THINNER : THINNER|MAGENTA
WATER || WATER |- THINNER: THINNER I(\I-l
LO VAMOS A USAR EN LAS ZONAS BLANCAS Y EN LAS ZONAS NEGRAS PARA DARLE
UNA TONALIDAD (MAS CARNOSIDAD DE LA PIEL) Y EN LAS SOMBRAS PARA DARLES
MAYOR PROFUNDIDAD.

SI, LLAMARME. LOCO PERO ;FUNCIONA O NO FUNCIONA? CON ESE MAGENTA Y ESE
AZUL HE CREADO AUN MAS CONTRASTE, MAS PROFUNDIDAD Y LE HE DADO ESE
AMBIENTE DE HUMEDAD. ES METER INFORMACION A BASE DE COLOR.
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. EN LA ZONA BLANCA DE LA PIEL, PODEIS

DE ESTA FORMA, LIMPIAMOS LA ZONA

B

AHORA, YA HA LLEGADO UN MOMENTO MUY DELICADO. OS VOY A ENSENAR OTRO
TRUQUITO.

"WATER || WATER INER| INER E X
R THINNER:THINNER:  —éreqr i\ 7R E

UTILIZAR UN COLOR MUY CERCANO AL
BLANCO PERO SIN SER BLANCO
DIRECTAMENTE. i

BLANCA DE LA PIEL QUE SE HAYA
ENSUCIADO.

YO HE USADO UN AZUL Y UN PALE FLESH 4
PARA REALIZAR LA MEZCLA. ;POR QUE?
AUNQUE NO SEA BLANCO PURO, NOS VA A
DAR UN POCO MAS DE LUZ AL BLANCO Y
NOS HARA CREAR MAS VOLUMEN.

NUNCA OS VOY A RECOMENDAR UTILIZAR BLANCO EN EL AEROGRAFO, PERO Si
ESTOS COLORES ALTERNATIVOS. BUENO, PUEDE QUE EN OTRO MOMENTO Si, PERO

POR AHORA NO. 9




AQUI YA EMPIEZO A UTILIZAR LA INFOR-
MACION ES PUNTOS MUY PEQUENOS. LA
FIGURA ESTA TERMINADA;

*. ANADIMOS MANCHITAS, LAS HACEMOS
MAS GRANDES O PEQUENAS. . ;

SALMON'HIGHLIGHT

“ROSE | 7 SKIN" | _\'\""ATER _

LAS INTEGRAMOS EN LAS ZONAS
BLANCAS Y NEGRAS... ETC. ANADI UN
POCO MAS DE ROSA A ESE BLANCO PARA
BUSCAR UN CONTRASTE POR
COMPLEMENTARIOS.-

PASO 7

AHORA, VAMOS A VER LA PARTE PLUS.
CUANDO YA HE TERMINADO CON EL
AEROGRAFO, VUELVO AL PINCEL. ;POR
QUE? ;0S ACORDAIS QUE EN EL PDF 08
DIJE QUE SACARAIS UNA
FOTOGRAFIA?

DECK [ HELLBLAU

~ TAN [["rimes [

ERA PARA ESTO. SI DESAPARECIERON
MARCAS DE LA PIEL O HAN QUEDADO
CUBIERTAS ES HORA DE PINTARLAS.
POR ESO OS DIJJE QUE SIEMPRE SE
PUEDE RETOCAR. DAR UNOS
RETOQUES FINALES.

PASO 8




EL ANADIR CONTRASTE POR COM-
PLEMENTARIOS NO QUIERE DECIR
QUE SI USAIS EL AZUL SEA EL NA-
RANJA.

HELLBLAU| /Ao
RLMGS WATER

DEPENDE DEL AZUL PUEDEN SER
NARANJAS O AMARILLOS (UNA
MEZCLA). Y ASI, PODEMOS REFO-
RZAR ESTOS ULTIMOS TOQUES. ;NO
ES SENCILLO

AHORA VIENE LA PARTE MAS DIFICIL DE TODAS; PRACTICARLO EN CASA.

SE QUE MUCHOS ESTAIS ALGO ASUSTADOS, PERO ES MUY DIVERTIDO. Y RECUERDA,
DA LOS ULTIMOS TOQUES SIEMPRE CON EL PINCEL SI QUIERES.

ESPERO QUE 0S HAYA GUSTADO MUCHO Y NOS VEMOS PRONTO.
{EN EL ESPECIAL! '
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"RALgg1g . pLM21

SIGNAL BLUE

BLUE
UK AZURE

HELLBLAU RLM65
GREEN INK

BLUE SHADE
BLACK INK

ALIEN PURPLE
PALE FLESH. .
SUN YELLOW
ARCANE BLUE
MAGENTA INK
HIGHLIGHT SKIN

WHITE

PALE FLESH
SALMON ROSE

WHITE FLESH
HELLBLAU RLMG65

DECK TAN

VALLEJO, MODEL AIR.
VALLEJO, MODEL AIR.
VALLEJO, MODER AIR.
VALLEJO, MODER AIR.

. ANDREA COLOR.

LIQUITEX

ANDREA COLOR.
VALLEJO, MODEL AIR.
VALLEJO, MODER AIR.
VALLEJO, MODER AIR.

e 35
- CITADEL

NOCTURNA
VALLEJO

NOCTURNA
VALLEJO

VALLEJO

NOCTURNA

VALLEJO, MODEL AIR.
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